Broj 5, jun 1989, cena 8000 dinara 



super premija COMMODORE 






magija na 


Male je domadih programera koji dela 
ivojih ruku ne bi voleli da vide i na 
triiitima gde kompjuteri imaju daleko wee'i 
znaiaj. Jedno od najzanimliivijik triiSta ]e 
svakako Velika Britanija. Covek kojije bar 
odSkrinuo vrata tog triiSia za domace 
programere sasvim zigumo predstavlja 
zanimljiv. izbor za interviu 


UJugoslaviJiJe triiste toUko ^ohodno" da 
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SVErSIMUUCUA* 




THE DAM BUSTER: 



Posle mene 
vode 

nadolaze... 
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.SVETSIMULACIJA. 




r 


iSVET SIMULACUA 



puscinju. 
k kasnije 
ijete ga.i, 
urlanje 
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,«$TtDtlUDM. 




•A^TADARAOIM.. 
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.AiTtMItADIII.. 



tiTADAMnit. 






.DOMZAIQRANJE. 



Ura*4» Pi*drag BMM4 

Pn61i2at>a se dugo 
oiekivani letnji 
Tosjjust Najzad cete 
moci da aedneie za 
avoju ..Tacunaljku" i da 
ubijate vaie omUjene 
neprijaielje odjutra 
do mtra. / ovog puta, 
SVET KOMPJUTERA 


10 CLEAR 2tm: LOAD 
"CODE: POKE 05274,71: 
POKE 65236, 70; POKE 
652373S 




LOAD ~ CODE: 


I TO 7; READ 


NBaCT N: RANDOMIZE 
USR 64000 

M DATA 205, 70, 250, : 


POKE 36106,0. 


I LOAD' 


.precimlju obra- 
)rvl vlr bio slova 
oe pojaviU kod 


POKE VAL ,23624", BIN: 
CLS: LOAD CODE: FOR I 
- BIN TO VAL .ir; READ 
A: POKE I + VAL .65024". 


; 0,R,G,V 


Free cllmblnf 3: CLAVUO 
Agent X2 (deo 2): HERE 
»ME OL’ FLAT TOP. 


• Gor 
POKEu 
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&3DAfl. Ako {elite neranjl- 
vo5t. dodajte I POKE 
&2ES3.0 

DANGER STREFI {sera- 


DIZZV 2 fnerenjlvoet): 
lOFORl-bBEIATO 


tF. 32. Bl. BF, C3, 7A. BC 
RUN 

POKE &233. &BE: RUN 
HRARTLAND <vreme, 
energija>: U BASIC loaderu 
u llniji W nepoeredno iepred 
CALL &29aA ubadte POKE 
&2EDg, 0: POKE bSOOD.O 
HUNDRA (vteme. energl- 

^*10FORI-fcBE7ATO 


30 NEXT: LOAD 
.HUNDRA” 

40 DATA 3E. 7E, 3! 


10 FORI-bBETATO 
bSEBO 

M READ AS: POKE I, 
VAL(,*"+AS) 

30 NEXT: LOAD .MEGA" 
» DATA AF, 33, AS. 21, 
C$. ?A, BC 

POKE&10S5, iiBE: RUN 
MOUNTIE MICK'S DE- 
ATH HIDE (iivxdi): 

10 MEMORY &3E4S: 

2Qp6lffi^&6CA0, bAF: 
CALL, b3E49 
PHANTOM CLUB: Da vi- 
ste dobiU neranjivoat, u BA- 
SIC loadeni u UnUl 50 oepos- 
redno pre CALL b39AB uba- 
dte POKE b62CF, bCO 
ROAD RUNNER (HvoU): 
U BASIC loaderu u linlji 120 
neposredoo ispred CALL 
bOOCl ubacite POKE 
b71S4.0 

R-TVPE 1>S (Hvotl, nera- 
i^lvost): Igru startujte dat 


° WkTCMORY wios " 


3 1 92E7 I 92DF I !3E8 
STORMBRINGER (euer- 
U BMIC loa^ 

le sa MEMORY bOBTD, a 
umesto llaue 50 RUN .Ibrln- 
ger2” upiSile 50 LOAD .Arln- 
gerS”: POKE b3EFl, 0: PO- 
KE b44CA. 0: POKE bdSOO. 


brojevlmB 

10 OPENOUT .C-: 
MEMORY b02FF 
20 LOAD .BgerN”, b0300 
SO FORI-bBFOOTO 
bBFOD 

40 READ AS: POKE I, 
VALCb"+AS);NEXT 


bS54A, 0:CALLbOB7E 
SWORD SLAYER (energl- 
^*l?OPENOUT ,C’: 
MEMORY blODD 
30 LOAD .SLAYER- 
30 POKE bSEOC, 0: CALL 
blODE 

THE GREAT GUNA SIS- 
TERS (neraojivost, vreme): 
U BASIC loadeni u linlji 100 

.'ubao^TOKE 

bOSDF.bCe za oeranjtVDSt I 
POKE bA430.bCS aa aaus- 
tavljanje brojaOa vremena. 
Ako tokom Igre zajedoo ph- 

S.'AS;"'” 

THE WAY OF THE Tl- 
iER 1-3 (energlja): Kao 1 2a 
L-TYPE, maano odStampana 


SO DATA 01, 03, 97, 11, O 
01. 21,00,03, ED, BO, C3 
bOSOS, XX, TY 

NNNN I XX I YY 


bIbU na poznatu adn 


- uSHwo Disk Doctor 111 krenete u borbu sa n 

-* izmeidmo^r"pomoCu A NikSa ne 

DVA tavajte itatua Iz J3ite” 

- uCitamo JEDAN; je status fail u stanju 

- vratlmo iifru {.Spreman man za anallzul 
za igranje'O. 



*) Ut po bK lO-FHONT. I-RICKT. 3-HEAJt. O-LEPn 
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KVi; - UKRSTENICA 


Za ovu priliku apremlli amo vam zenimijivu 
nagradnu Igru ko]a oaim zabave mo2a doneti I 
vredne nagrade. Suttina Igra |a u sledeiem: 

ponudena tri odgovora od kojlb Je aamo )edan 
tadan, Odgovorl au obeleieni razllfiltlm 
Blovlma): 

• kad sa odiudite za naki od odgovora upldita 
alovo ko]im ]e obalaien odgovor u pol]a 
ukritanica koja au obaletana latim brojam kao 

' Pravllnlm reSavai^em kviza dobldele u 
‘ ukritanicl oaam Imana populamlh igara. U 
Sf' posebno uokviranim poljlma nalaza sa podatna 
~ alova Igara. Premetanjam ovlh oaam slova 

dobldala Ime Jot Jedne Igra koJa Ireba uakoro 
da aa pojavl I oiakujamo da da dodivatl vellkl 


y) INTERNATIOMAL KA- 
b) EXPLODING FIST 


T Koiu ra»loell|u irtw^ycXIng 



BUBBLE BOBBLE? 
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c 

V . 


K.f 1 Kb 


J/-1 ■* — 






. . .oj se slavIjBte 

u ulogu JedDog od vozaCa 
tutasuenog motora na tri 

ma pretrara u odilteu lateU- 


kao iad kojot 1 
RUNNER-a padna 
ne (polako se gubi i 


PflO SOCCER 

smuunR 


RAMBO III 
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•DOMZAIGHANJE. 




^OMZAIGRANJE, 
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.V, 

1 





1 




aS 

1 — 

I"™ 

r.lHEcsE5E€ u™..d.b,.™,.„.. 

l«^ih oivoft. starom dobfvm SjTectnun 

Kao ito je to vab uDbl6aja ids\’^ 










Oxrim ilankom Selimo da ww upojnamo sa 
dvadesetak najboljih igara sa automata - 
aTkadnih maSina. To su pomati i manje poznati 
automoJi, koje smo smatraii t;rednim pomena. 
Kod veiiTie rt/t igara kasnije je napravljena i 
verzija za kudne kompjuCere. Krenucemo 
kTxmoloSkim redom 
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.IGRESA AUTOMATA 



FLVING SHARK 

Qi£ni ouuvak !M2. TemaU- 
' ' ’ a.Grafikajegenljal- 

- -jdJj.prak- 




GON. tVoju draganu odveli 
tekaju tebe! MeSutlm, U ru 
■ ■ j- Treba ( 


GHOSTS -N GORLINS Je monlja. Zacim su doiU Onl I 
Kianod Camcom'-ovih m«- zaveli teror. OsCala ja jol sa- s.. 

ruzaa si macevi- . » * j..a- •- 

go. Kreature koje tamanii 

najrazli/HtiJih su obUka. See- P“tu nadesno (area bad sve!). 
torn a moiei da nabovB 1 Pn tome B pomaiu omija 
drugs oruzja. Na kompjuter koja i bukvatoo, padaju s ne- 
nija prebadana cela igra, ve4 ’’»■ !«« »n® dvadaaet sedam 


rissssti." 

ba poiisUBpod.SpraJtov 
kiupnl. MeduUm, ako 
BS lakat 


postaje dadiije korisBU tal 


lists uairaalistidDiJi su- 
it. QraCka je u stUu do- 
raibesneli 1 osvojili gveado- brog ertaia a btiina zadiv- 
nog konja. Na podeUnj bir^ ljujuda. Ne znam Its da ka- 
jadno od tri oru2ja koje 6ei iem, a da ne korisBm Iraze 


FLAK ATTACK je lepa pu 
vSdina sa letenjam. Podsedi 
na FLYING SHARK, inedu 
Bm. graCdki i muzidkl Ja lap 
aa. Kada prelebl ceo nivt 
dolazii do nekakvog metal 


DFWOTN*i>oj8V- 
Ijuja aa i VIGILANTE. Tvoju 


htljadu pi 

z ^ kojekaievog super! 

1 sa nalaza I bal- XAIN'D SELENA, dta ja 

mlISS igru SOLDIER OF UGHT? . 


U ftakoltko pretbodnlk bnojaua pmata smo vos 

rodujiaru ZX SpcelruiTi. Pored oidft ruttna, dali smo 
uam i profframe fco;i omoffuiatmju da tkrolujece 
tvojt ponite 7U2 tve magwe nodine po ekranu. Za 
OPOJ broj spremiH smo twin BIP UP Intro Maker, koji 
ie uom n^o/tverrlci nadin omogvdiU da naJeoja 

od efcrana televisoralJoS ako za rad korijti veliki TV 
' ' mja u kojoj ie nal^ dozvoti). 


.SPEcntuii iktho servis. 


413 : 


i.rrss 


(ukoUko m 


vam skrol taksta 24 (dvarie- samo ukratko nabrojaB. 
sat i deBrl) puta vace maBtce Kada startujete program, 
od staodardne. pojavide se men], koji vam 

^To smo ved videli, a i kako nudl sledede opdje: 

nekoga da se udaiji od ekra- 2! Save intro 
no? Dobro pilanje. Odgovor 3. InstrucBons 
je, ipak, prosB slova ne skro- Prva opeija omogu^e 


Lite da se skroiuja. Nakon 
startovanja ove opdje uJszi-.— 
la u editor poruka. U gornjoj 
tredinJ ekrana pojavice se 
prozor u kojem je predsUv- 
Ijeno 32 karaktera peruke 

ne S12 karaktera). Unoda; 

rsifsSS 

poruku, potrebno je da une- 
znak • kao marker za 
. . taksta. Taj specijalni 
zziak omo^dava programu 


aj 

gadka, a takode 1 da kasnije, 
kada ispHe celu poruku. po- 
'a ispisivaojem od po- 
. Za izlozak Iz ove oj^- 
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ft? It 








IIU. Mozete koriaUU 
: KOALA PAINTER-s 


PROTECTOR VI. 3 ie ) 
ttiti dnige programe od ' 







SMBWP 
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COMMODORE 64 


NOVOl 
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lEKSTRA AMIGIN KlHAKi 




•andar Va;iiovf« 



Poslednjih meseci stiglo je do*!a programo pri 
iemuje ianrovska Tiravnoteienost veca nego 
ikad. Pa ipak, ostalo je puno neispunjcnik ielja, 
pogotovu za one koji su ranije imail Spectrum 
ill Commodore, i koji se SQ setom prisecoju 
nekih programa (kada li cemo na Amigi dobiti 
Knight Lore?) 


odvija 




A.R.S. SOFT C-64/128 
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■EKSTRAAMIGINKUTAK* 



DAVIS 
a- KEB 



.EKSmAAMIQIN KUTAK. 



RAZO^ARANJE 
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51^-ETm 

KO^JUTERA 


